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NIEZ APOMNIANY WIECZOR WROZB - SCENARIUSZ IMPREZY ANDRZEJKOWEJ

remat: Andrzejkowe wrozby
DATA: 30 listopada 2011

PROWADZACY:

- Dorota Karczewska

- Jerzy Trybinski

- Aleksandra Stabczynska

CELE OGOLNE:

-przyblizenie tradycji wrdzb andrzejkowych,
-poznanie nowych wr6zb andrzejkowych,

-dostrzeganie znaczenia w zyciu czlowieka takich wartosci jak: mitos¢ ,zyczliwos¢, szacunek

UCZNIOWIE:

-wiedza, ze wrozby andrzejkowe sg jednym z elementow naszej kultury ludowej,
-znaja nowe wrozby andrzejkowe,

-wspotdziataja w grupie,

-majg dobry nastrdj
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METODY:
-pogadanka,
-zabawy tematyczne,
-zabawy muzyczno-ruchowe
FORMY:
-indywidualna, zbiorowa
-ok. 2 godziny
MIEJSCE IMPREZY:
-sala gimnastyczna

SRODKI DYDAKTYCZNE:

-rekwizyty do przeprowadzenia wr6zb andrzejkowych,
-dekoracja sali

-nagrody, stodycze

PRZEBIEG IMPREZY:

Andrzejki to dzien jedyny w swoim rodzaju. Wtedy to-zgodnie z tradycja - $w. Andrzej uchyla rabka
tajemnicy 1 za sprawg znakow 1 wrdzb podpowiada nam, co nas bedzie czekaé w przysztosci. Andrzejki to
tradycja ludowa przekazywana z pokolenia na pokolenie. W dawnych czasach przywigzywano do wr6zb
andrzejkowych wielka wagg. W wierzeniach ludowych miaty one magiczng moc. Wieczorem w wigilie $w.
Andrzeja kazdy chce poznac to, co go czeka w przysztosci. Wrdzby w tym dniu dotyczg mitosci , przysztego
narzeczonego 1 meza. Dzisiejszy dzien uptynie nam na wrézbach przeplatanych tancem i dobra zabawa.
Wrézb na ten czarodziejski dzien jest bardzo duzo. Pamigtajcie, ze wszystkie wrozby nalezy traktowac jako
zarty 1 dobra zabawe. Zapraszam i zycz¢ wszystkim udanej imprezy.
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WROZBA 1

,» KOLOROWE KLUCZE"

Prowadzaca rozrzuca po sali kolorowe klucze. Dzieci tancza w rytm muzyki, gdy muzyka ucichnie
uczestnicy wybierajg po jednym kluczu.

Kazdy kolor klucza ma swoje oznaczenie:

-jezeli wybrate$ klucz czerwony to znaczy, ze jesz za duzo stodyczy i musisz uwazac na z¢by,
-jezeli wybratas$ klucz czarny to znaczy, ze lubisz si¢ ktoci¢ i uwazaj bo mozesz stracié przyjaciot,
-jezeli wybrates$ klucz zielony — uwazaj i badz ostrozny w drodze do szkoty,

-jezeli wybrata$ klucz niebieski — pilnuj swoich rzeczy osobistych, jestes roztargniony, uwazaj, bo mozesz
co$ zgubit,

-jezeli wybrata$ klucz biaty oznacza to, Ze pijesz za mato mleka i twoje zeby bgda stabe i dziurawe,

-jezeli wybratas klucz zotty to oznacza, ze stabo dbasz o swoje zdrowie, nie zapomnij o czapce, szaliku i
rekawiczkach.

POMOCE:
- 6 kluczy w kolorach czerwonym ,czarnym, zielonym, niebieskim, biatym, zottym

PROWADZACA: Aleksandra Stabczynska




Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy im. Kawalerow Orderu Usmiechu w Tanowie

ZABAWA ZRECZNOSCIOWA ,KTO SZYBCIEJ”

Do $ciany przywiagzane sg dwie jednakowej dtugosci wstgzki. Zadaniem uczestnikow jest jak najszybsze
zwinigcie wstazki na patyczek. Zwycieza osoba, ktdra zrobi to pierwsza.

- 2 wstazki
- 2 patyczki

PROWADZACY: Jerzy Trybinski

TANIEC W OKULARACH

Prowadzaca zaprasza do zabawy cztery pary. Uczestnicy otrzymuja czarodziejskie okulary i tancza w rytm
muzyki. Gdy muzyka ucichnie osoba majaca okulary przekazuje je drugiej osobie. Z konkurencji odpada
para, ktorej spadng z nosa okulary.

POMOCE:
- 4 pary okularow

PROWADZAC#A: Dorota Karczewska

TANIEC W KAPELUSZU CZAROWNICY

Prowadzaca zaprasza 6 osob do zabawy. Dzieci ustawione w kole. Poruszajg si¢ rytmicznie w takt muzyki,
przekazujac sobie kapelusz, zaktadajac go na glowe osobie stojacej obok .Gdy muzyka ucichnie, dziecko
majace kapelusz na gtowie odpada z gry, a zabawa toczy si¢ dalej. Wygrywa dziecko , ktore uchroni gtowe
przed kapeluszem.

POMOCE:
- kapelusz

PROWADZACA: Dorota Karczewska
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WROZBA 2

LTRZY KUBKI”

Na stole stojg trzy kubki, w ktorych jest mleko, ocet i woda. Uczestnikom zawigzujemy oczy i zanurzamy
palec w jednym z kubkow.

Jezeli oblizujgc palec czuje smak:

-mleka to oznacza ,ze czeka go szczgsliwe malzenstwo,

-jezeli poczuje smak octu to maz lub Zona bedzie miata kwasne usposobienie,

-jezeli poczuje smak wody to oznacza , ze nigdy nie wyjdzie za maz lub si¢ nie ozeni.
Zapraszam chetnych do wrozenia.

POMOCE:

-3 kubki, mleko, ocet, woda, szarfa

PROWADZACA: Aleksandra Stabczynska

TANIEC Z KARTA

Prowadzacy zaprasza 6 osob do zabawy. Dzieci ustawione w kole. Poruszajg si¢ rytmicznie w takt muzyki,
przekazujac sobie karte z rak do rgk. Gdy muzyka ucichnie, dziecko majace karte odpada z gry, a zabawa
toczy si¢ dalej.

POMOCE:

- karta

PROWADZACY: Jerzy Trybinski
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WROZBA 3

+MAGICZNE LICZBY”

Kazde dziecko losuje karteczke z liczbg od 1 do 8. Prowadzacy zabawe odczytuje co mowia liczby o tych
osobach.

1- jeste$ osobg upartg ale wytrwala w dazeniu do celu,

2- jeste$ osoba tagodng ,wrazliwa , masz zdolnosci plastyczne,

3- jeste$ osoba godng zaufania i potrafisz by¢ wiernym przyjacielem,czeka ci¢ wspaniata podroz,
4-mozna powiedzie¢ ci wiele tajemnic 1 jeste$ bardzo dyskretna,

5-zawsze sprawdzasz sie w trudnych sytuacjach , w tym roku poznasz prawdziwego przyjaciela,

6- jeste$ osobg serdeczng towarzyska i bardzo lubiang ,unikasz spie¢ i sytuacji konfliktowych ,czasami
trudno ci podja¢ wazna decyzje,

7-czasami jeste$ roztargniona i gubisz wazne dokumenty
8-nie lubisz pokonywac trudnosci ,ale radzisz sobie z nimi doskonale .Czeka ci¢ wspaniata niespodzianka.
POMOCE:

-cyfryod 1 do 8

PROWADZACY: Jerzy Trybinski
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TANIEC Z BALONAMI

Prowadzaca zaprasza 4 pary. Uczestnicy otrzymujg balony i tanczg w rytm muzyki. Odpada para, ktorej
balon wypadnie podczas tanca.

POMOCE:
- kolorowe balony

PROWADZACA: Dorota Karczewska

WROZBA 4

Pod talerzami znajduja si¢ : cukierek, piorko, ziarenko pieprzu, muszelka, kamyk . Kazdy wylosowany
rekwizyt ma swoje znaczenie:

-cukierek-zycie stodkie i wesote,

-piorko-zycie lekkie i przyjemne,

-ziarenko pieprzu-zycie petne przygod,

-muszelka- zycie na morzu lub w odlegtym kraju,

-kamyk- zycie pracowite i pozyteczne .

POMOCE:

-6 talerzykow papierowych, cukierek, piorko, ziarenko pieprzu, muszelka, kamyk

PROWADZAC#A: Aleksandra Stabczynska

ZAKONCZENIE

Podzigkowanie uczestnikom za wsp6lng zabawg.



